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Genji™ : la naissance d’une légende
Premier titre de Game Republic sur PlayStation® 2
Par les créateurs de Street Fighter 2, Resident Evil et Devil May Cry
Londres, 22 juillet 2005 – Sony Computer Entertainment Europe (SCEE) est fier d’annoncer la sortie du premier titre très attendu de Game Republic, le nouveau studio de Yoshiki Okamoto. Le gourou du jeu vidéo Okamoto-san est à l’origine de certains des jeux les plus marquants de notre époque : Street Fighter 2, Resident Evil et, plus récemment, Devil May Cry. Aujourd’hui, le maître de l’action-aventure a créé sa propre équipe de développement pour nous offrir un nouveau chef-d’œuvre de perfection japonaise.
GenjiTM est une aventure aux cinématiques exceptionnelles avec des samouraïs aux épées tranchantes, basée sur la légende populaire japonaise du même nom. En incarnant le héros historique Genkuro Yoshitsune ou son fidèle compagnon Benkei, le moine guerrier, vous partirez en mission pour libérer les opprimés des forces du mal du seigneur de la guerre Kiyomori et rétablir le règne de la dynastie Genji.
Par son ambiance visuelle inspirée de films tels que « Tigre et Dragon » et « Le secret des poignards volants », Genji™ est esthétiquement très soigné. Le combat commence dans de luxuriantes forêts automnales, un palais oriental grandiose et sur des champs de bataille féodaux imprégnés de sang. Le tout est réalisé avec un incroyable souci du détail, ce qui donne véritablement vie à la légende.
Comme on pouvait s’y attendre de la part du grand-père de Street Fighter, la jouabilité est d’aussi bonne qualité que les graphismes. Portez des attaques précises et mortelles basées sur la capture des mouvements d’un maître d’arme samouraï. Faites pleuvoir sur vos adversaires des combos, des super attaques, des parades et bien plus encore. Découvrez des caractéristiques spéciales comme le « Mind’s Eye » (Œil de l’esprit) qui ralentit le temps, permettant ainsi d’anticiper les mouvements des ennemis avec une précision redoutable et de déclencher des attaques fatales magnifiquement chorégraphiées.
Une intelligence artificielle unique, développée en collaboration avec le meilleur réalisateur de combat japonais, Mitsushiko Seike, contrôle l’action en permanence transformant chaque séquence de bataille en un combat de kung-fu minutieusement chorégraphié.
Une histoire captivante, une jouabilité fluide et des graphismes à couper le souffle font de Genji™ un jeu d’exception. On n’en attendait pas moins du créateur de jeux aussi remarquables. Genji™ transporte les vastes et mystiques terres de l’ancien Japon sur PlayStation® 2, vous immergeant totalement dans l’ambiance et dans l’aventure.
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